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Approche Intel® Skills for Innovation

La quatrieme révolution
industrielle implique des
mutations. Dans ce contexte,
Intel® Skills for Innovation (Intel®
SFI) ambitionne d'offrir aux éléves
les compétences nécessaires
pour devenir des innovateurs, tout
enimaginant et en créant les
emplois de demain.

Simulation
et
modélisation

Science des
données

Compétences

Intelligence
artificielle et
Machine
Learning

Programmation
etcode

Pensée
omputationnelld

Design
Thinking

Emoctionnelles
etsociales

Cette approche guide les
décideurs et les enseignants qui
veulent intégrer des activités liées
alatechnologie dans leur
programme afin de développer
des compétences et des états
d'esprit essentiels.
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Présentation d'Intel® SF| Starter Pack

Un Starter Pack concrétise la vision Intel® Skills for Innovation (Intel® SFI). Il établit un
environnement propice a l'innovation en proposant des expériences d'apprentissage prétes a
I'emploi, qui développent les compétences technologiques dont les éléves auront besoin demain.
Sa bibliothéque (sans cesse enrichie) de 70 activités couvre 140 heures de contenu dans des
matiéres pour les écoles du primaire et du secondaire. Elle permet aux enseignants d'intégrer les
technologies numériques a leur programme. Les activités d'un Starte
en présentiel ou en distanciel. Elles conviennent
aussi aux classes inversées.

Starter Pack est hébergé sur la plateforme
Intel SFI, qui offre aux enseignants une
communauté interactive, engagée et
collaborative.

Qu'est-ce qu'un « Starter Pack » ?

Un Intel SFI Starter Pack aide les enseignants a se lancer dans I'aventure de la technologie. Avec le
programme Intel SFI Professional Development, il leur permet de créer des activités adaptées et de
les intégrer a leur programme.

Conception d'un Intel SFI Starter Pack

Dans le cadre de l'initiative Intel SFI, un Starter Pack intégre I'innovation aux programmes existants
pour créer des expériences d'apprentissage qui développent les compétences nécessaires aux
emplois de demain.
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Exploration d'un Intel® SFI Starter Pack

Chaque Intel® SFI Starter Pack aide les enseignants a se spécialiser dans différentes matiéres de
leur programme. Avec une durée estimée a 2 heures, chaque activité comporte un guide de
I'enseignant complet, une présentation didactique et un dossier contenant diverses ressources
nécessaires pour réaliser I'activité.

Les activités peuvent étre réalisées sur un ordinateur Windows ou Chromebook*.

Contenu détaillé

Guide de I'enseignant
* Objectifs pédagogiques ,
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Fiches d'enseignement
* Introduction au sujet
* Activités pratiques

* Apprentissage guidé
i * Sujets de discussion
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Fichiers de travail

* Fiches

* Guides d'installation

* Applications

* Fichiers ou codes sources
* Ensemble de données

* Consulter le glossaire Intel SFI Starter Pack pour connaitre la liste des activités pouvant étre réalisées sur un Chromebook.



Comprendre I'activité d'un Intel® SFI Starter Pack

Le Guide de I'enseignant fournit des informations détaillées sur ce qui peut se produire en
classe pendant l'activité.
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Vous débutez ?

Des guides ont également été créés pour
les enseignants qui débutent dans
I'utilisation et I'application des logiciels ou
technologies présentés dans les Intel®
SFI Starter Packs. lls permettent d'utiliser
ces technologies en toute confiance.
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Intel® SFI Starter Pack dans les écoles du
primaire et du secondaire

Les activités Intel® SF| Starter Pack sont classées dans différentes matiéres du primaire au
secondaire, ce qui permet aux enseignants de choisir celles qui correspondent a leur spécialisation.
Elles offrent de nouvelles expériences pour apprendre.

Catégories d'activités Intel SF| Starter Pack
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n Starter Pack Activities Summary

Intégration au programme

Chaque Intel SFI Starter Pack a été concu pour
s'intégrer au programme local. Les versions
actuellement disponibles sont celles élaborées
aux Etats-Unis et au Japon. Consultez notre
répertoire pour en savoir plus.
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Listes des activités Intel SFI e e e e e
Starter Pack

Pour obtenir plus d'informations, notamment
sur les objectifs d'apprentissage, la
compatibilité de la plateforme, la technologie
utilisée et les compétences couvertes dans
chaqgue Intel SFI Starter Pack, consultez notre
répertoire.
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Plateforme d'apprentissage Intel® SF

La plateforme d'apprentissage Intel® SFI permet aux enseignants et administrateurs
d'accéder a un riche environnement social interactif. Les outils de reporting et analytiques
fournissent aux administrateurs des informations pour suivre et soutenir les progrées de leur
équipe pour le compte de I'établissement.

Discussions en direct

Apprentissage >
Apprentissage interactif Regroupées par cohorte,
et certificats sujet, matiére et fil

d'achévement Salle de classe enligne

Expérience de formation
endirect avec
présentateur, partage de
bureau, sondages et chat
endirect

Centre deressources
Plans de cours, PDF,
vidéos, guides du
débutant, présentations,
etc. ~
Chat en direct Enquétes et sondages
Tendances en matiére
d'approches d'apprentissage

o ) innovantes et de progression des
Contenu généré par la communauté éleves

Plans de cours partagés, bonnes pratiques et
possibilité de coommuniquer avec d'autres
professionnels de la communauté

En direct: engagement avec le groupe d'étude,
discussions de groupe, chat modéré

Recherche intelligente
Catégories et filtres de recherche
alignés sur les intéréts des enseignants

Page de navigation d'un Starter Pack

Répertoire de Starter Packs téléchargeable
Liste compléte des activités et cartographies de programmes
disponibles.

Navigation dans les activités d'un Starter Pack
Présentation rapide du titre, bréve description et niveau/matiére de
I'activité.

Recherche d'activités Starter Pack a I'aide des filtres prédéfinis
Possibilité de filtrer les activités selon le niveau, la matiére, les états
d'esprit/compétences ciblés, les logiciels utilisés et la plateforme
prise en charge. S

Secondary Landing Page: Featuring One OS Download

Page d'activité d'un Starter Pack

Informations
Informations et description détaillées, matériel/logiciels
requis et exemple de lien avec le programme

Ressources supplémentaires
Guides pour enseignants facilitant I'adoption
des logiciels utilisés dans I'activité

Apercude l'activité

Examen des deux premiéres pages du Guide de

I'enseignant avec présentation des objectifs

pédagogiques, résultats d'apprentissage et application e
concrete de l'activité




Préts & vous lancer ?

LLes modules Intel® SF| Starter Pack sont congus pour répondre
aux besoins pédagogiques évolutifs des enseignants et préparer
les éléves a exceller sur le marché du travail de demain. Ce
programme est disponible sous licence d'Intel.

Pour en savoir plus sur le déploiement des modules Intel® SFI
Starter Pack dans votre environnement pédagogique, veuillez
prendre contact avec votre représentant Intel.

Pour en savoir plus, consultez

skillsforinnovation.intel.com

Les technologies d'Intel peuvent nécessiter du matériel compatible, des logiciels spécifiques ou l'activation de
certains services.

Aucun produit ne saurait étre totalement sécurisé.

Vos coUts et résultats peuvent varier.

Le contenu du programme Intel® Skills for Innovation a été développé par Intel Corporation. Tous droits
réservés. © Intel Corporation. Intel, le logo Intel et les autres marques Intel sont des marques commerciales
d'Intel Corporation ou de ses filiales. Les autres noms et marques peuvent étre revendiqués comme la
propriété de tiers.





